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{ Libro ; Appena uscito da Mimesis Edizioni e scritto da Emanuele Ponzio

“Immagine in tempo reale. Storie, prafiche, teorie per una introduzione alla performance audiovisiva’

Lo sviluppo tecnologico nel
settore del digitale produce,
com’® noto, innovazioni origi-
nali in numerosi campi (con ap-
plicazioni buone o meno buone
a seconda dell’'uso che se ne
fa): innovazione questa che la
creativita umana adopera per
realizzare persino nuove forme
d’arte, di musica o di spettaco-
lo. Come quella che nasce, per
esempio, dalla capacita di ma-
nipolare le immagini in tempo
reale, eseguita dal vivo in sin-
cresi con il suono, ed in ana-
logia con i modelli tipici della
grammatica musicale. Il pro-
cessare 'immagine in real time
é infatti una modalita che si e
espressa nelle pratiche per-
formative contemporanee del
VJing, del live cinema e del vid-
eo mapping, pratiche che si
definiscono solitamente con il
termine di live visuals. Si tratta
evidentemente di metamorfo-
si, di composizioni multimedi-
ali create appositamente dalla
frammentazione e ibridazione
di strumenti e funzioni diverse.
Durante queste manipolazioni
I'audiovisivo si realizza nel mo-
mento in cui suono e visuale
si fondono in un elemento uni-
co, appunto nell’atto perfor-
mativo in tempo reale. Una de-
scrizione particolareggiata di
questa innovazione é riportata
nel libro “Immagine in tempo
reale. Storie, pratiche, teorie
per una introduzione alla per-
formance audiovisiva”, appe-
na uscito da Mimesis Edizioni
(297 pagine, 24,00 euro) nel-
la collana Eterotopie, scritto
da Emanuele Ponzio, laureato
in psicologia con un dottorato
presso I'Universita degli Studi
di Bari, e studioso del linguag-
gio e della cultura musicale
contemporanea. Nel suo vol-
ume egli intraprende un per-
corso di ricerca alla scoperta
delle radici storiche della prati-
ca di “suonare” le immagini dal
vivo, ritrovando in questo viag-
gio a ritroso nel tempo paren-
ti lontani dei contemporanei
performer visuali in coloro che
sin dall'inizio del XX secolo si
sono interrogati sulle implica-
Zioni che sussistono tra arti vi-
sive e musica. E spiega come
gli studi concernenti le possi-
bili connessioni tra sonoro e vi-
suale si possono suddividere in

tre macro ambiti d’indagine, a
seconda del tipo di “oggetto vi-
suale” che & messo in relazione
con il suono: il suono in relazi-
one con il colore (Color Mu-
sic); il suono in relazione con la
luce (Light Musie); il suono in
relazione con I'immagine (Vi-
sual Music). Un lavoro quello di
Ponzio che, per competenza e
ricchezza di documentazione, &
senza dubbio un contributo in-
teressante alla discussione in-
ternazionale circa la sperimen-
tazione di arti digitali perfor-
mative nel mondo. Tra le tante
storie ed esperienze narrate
relative appunto a questo cam-
po, ricordiamo quella descritta,
per esempio, nel sesto capitolo
in cui si rivela il diffondersi in
Italia delle pratiche performa-
tive connesse all’immagine in
tempo reale realizzate dall’ar-
tista multimediale Claudio
Sinatti, la cui carriera ha ab-
bracciato la storia del live au-
diovisivo contemporaneo dagli
albori della fine degli anni No-
vanta sino al suo consolidarsi
nella meta del secondo decen-
nio Duemila. Sinatti era rius-
cito in effetti a praticare 'arte
dei visuals in tempo reale spo-
standosi fra contesti completa-
mente diversi: da quelli pitt pop
come i concerti di Zucchero e
Ligabue, a quelli pit under-
ground come gli spazi occupati
milanesi di fine anni Novanta;
da quelli piti commerciali come
i lavori per famosi marchi, ad
ambiti pitt sperimentali come le
collaborazioni con musicisti di
fama internazionale.

Emanuele Ponzio - nome
d’arte “Ape5” - & uno dei pro-
tagonisti pin interessanti del-
la scena live-media italiana, e
pressoché unico vedeo-maker
del Sud Italia. In questa veste
Ponzio ha realizzato vjset per
rave, party, club e festival inter-
nazionali di musica elettronica
e vjing, tra cui, nei primi dieci
anni Duemila, il No Vapour 4.0
a Milano, il Contact Europe 2
a Vienna, e il Cinetrip Vj Tour-
nament a Budapest. Egli lavora
principalmente sulla traduzi-
one e interazione del video in
tempo reale mixando differen-
ti forme artistiche come la mu-
sica, la danza, il teatro, la pit-
tura.
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